
	

	

MEDIAMORFOSI 
(integrazione della 

tecnologia nella vita 
individuale-sociale) VANTAGGI: 

• Supporto alla memoria 
• Deposito di sapere 
• Esperienza aumenta  

(media = protesi) 
 

connessione / contatto 

SVANTAGGI: 
impossibilità di discernere il target 

Tecnologie di comunità 
(Tecnologia di 3^ età) 

 
Spazio fisico è nuovo spazio sociale = sempre 

connessi 
 

Società multischermo 
(Rivoltella) 

Soluzione del problema: 
 

MEDIA EDUCATOR 
 

COMMUNITAS: 
• principio equilibratore rispetto 

all’Istituzione  
• crea legame sulla struttura  
• crea solidarietà organica  
(es. esperienza comunità dei padri pellegrini) 

OGGI = FUGA DALLA COMUNITA’ 
(Bauman): 

Epoca dal grande coinvolgimento è al grande 
disimpegno (causa: vita frenetica) 

 
N.B. bisogno di legami 

 
 

\	

• Comunità	estetica	=	rapporti	superficiali	
• Comunità	ghetto	=	spersonalizzazione	
• Relazioni	sociali	=	riconoscimento	

identitario,	favorendo	l’agire	sociale		

Il costrutto delle tecnologie di comunità è 
PARADIGMA RELAZIONALE: 

 
• bene comune = bene relazionale  
• soggetto attivo all’interno di una rete sociale 

TRE ESPERIENZE DI TECNOLOGIA 
COMUNITA’: 

 1.	Smart	cities,	Smart	Communities:	
	
Comune	geograficamente	decentrato	è		

digitalizzazione	dei	servizi	

2.	Ridurre	il	gap	per	lo	sviluppo	
	
Generare	opportunità	ai	paesi	sottosviluppati	
- progetto	BRCK	realizzato	in	Kenya		
- riproposto	a	confronto	Brescia-Adis	Abeba		

3.	Welfare	comunitario	digitale		
	

Servizi	in	forme	digitale:	
-	progetto	La	cura	è	di	casa		

TUTOR DI COMUNITA’ 
Formatore nei confronti degli operatori + 

vantaggio a chi usufruisce il servizio  

E-TUTOR 
ANIMATORE 

SOCIALE 


